(&Y orassvalley

EDIUS

EDIT ANYTHING

EDIUS X Pro Topic Library

F2542009156
Septembre 2020
www.grassvalley.com Version 10.00




Avis au Lecteur

® || est interdit de copier tout ou partie de ce produit sans autorisation préalable.
® |e contenu ou les spécifications de ce produit sont sujettes a modification sans préavis.

Nous avons apporté le plus grand soin a la préparation du contenu de ce produit ; toutefois, si vous avez des questions a propos du
contenu, ou si vous trouvez des erreurs ou des omissions, merci de prendre contact avec Grass Valley.

Toutefois, nous nous dégageons de toute responsabilité pour tout dysfonctionnement découlant de I'utilisation du produit
indépendamment des points exposés dans le paragraphe précédent.

Que l'erreur soit liée ou non a I'utilisation, Grass Valley n'endosse aucune responsibilité pour toute réclamation extraordinaire, indirecte
ou consécutive, y compris concernant une perte de revenus générée par l'application de ce produit.

Il est formellement interdit d’analyser, de procéder a une ingénierie a rebours, de décompiler ou de désassembler tout élément inclus
dans ce produit, notamment le logiciel, le matériel ou la documentation.

Grass Valley, GV STRATUS, K2, Aurora, Summit, EDIUS et EDIUS MYNC sont des marques déposées ou des marques commerciales
de Grass Valley USA, LLC aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

Microsoft, Windows et Internet Explorer sont des marques commerciales ou des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-
Unis et dans d’autres pays.

Intel, Xeon et Core Duo sont des marques commerciales ou des marques déposées d’Intel Corporation ou de ses filiales aux Etats-Unis
et dans d’autres pays.

QuickTime et le logo QuickTime sont des marques commerciales sous licence. QuickTime est une marque déposée aux Etats-Unis et
dans d’autres pays.

Final Cut Pro, Macintosh et ProRes sont des marques commerciales de Apple Inc., enregistrées aux Etats-Unis et dans d’autres pays.

Adobe, le logo Adobe, Adobe Reader, Photoshop, Adobe PDF et le logo Adobe PDF, After Effects, Flash, le logo Flash ainsi que Adobe
Flash Player sont des marques commerciales d’Adobe Systems Incorporated.

Manufactured under license from Dolby Laboratories. Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. Unpublished
work. Copyright 2003-2012 Dolby Laboratories, Inc. and Dolby Laboratories Licensing Corporation. All right reserved.

HDV est une marque commerciale de Sony Corporation et JVC KENWOOD Corporation.

XDCAM, XDCAM EX, XAVC, XAVC S et SxS sont des marques commerciales de Sony Corporation.

Les termes HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Ir]terface et le logo HDMI sont des marques commerciales ou des marques
déposées de HDMI Licensing Administrator, Inc. aux Etats-Unis et dans d’autres pays.

P2, AVCCAM, AVC-Intra et AVC-Ultra sont des marques commerciales de Panasonic Corporation.

AVCHD est une marque commerciale de Panasonic Corporation et Sony Corporation.

EOS est une marque commerciale de Canon Inc.

Blu-ray est une marque commerciale de Blu-ray Disc Association.

Carte SD est une marque commerciale de SD Association.

Google Chrome, YouTube et le logo YouTube sont des marques commerciales ou des marques déposées de Google Inc.
Vimeo est une marque commerciale ou une marque déposée de Vimeo, LLC.

La marque commerciale, la marque de service, le logo du nom de produit et le nom du produit RED sont des marques commerciales ou
des marques déposées de Red.com, Inc. aux Etats-Unis et dans d’autres pays.

Avid, Pro Tools, Media Composer, Avid DNxHD et Avid DNxHR sont des marques commerciales ou des marques déposées d’Avid
Technology, Inc. et ses filiales aux Etats-Unis.

AMD est une marque commerciale de Advanced Micro Devices, Inc.

Firefox est une marque commerciale ou déposée de Mozilla Foundation aux Etats-Unis et dans d’autres pays.

GoPro est une marque commerciale ou déposée de GoPro, Inc. aux Etats-Unis et dans d’autres pays.

Les autres noms de produits ou noms de marque associées sont des marques commerciales ou déposées de leurs sociétés respectives.

Explications du manuel

En cas de différences entre les explications figurant dans ce manuel et la méthode d’application réelle, préférez la méthode d’application
réelle.

Les images et les illustrations figurant dans ce manuel sont des prototypes, elles peuvent étre différentes de ce qu’'on voit sur le produit
réel.

Ce manuel a été congu pour des personnes possédant des connaissances informatiques de base. En I'absence d’instructions
particuliéres, procédez de la maniére habituelle.

Les procédures contenues dans ce manuel sont décrites en supposant que le systeme d’exploitation installé sur I'ordinateur utilisé est
Windows 10.

Dans ce manuel, les gammes EDIUS Workgroup, EDIUS Pro et EDIUS sont appelées « EDIUS ».
Dans ce manuel, les produits de systéme d’exploitation Microsoft® Windows® sont désignés comme ci-dessous.

- Systéme d’exploitation Microsoft®Windows® 7 : Windows 7 (terme collectif pour les éditions Ultimate, Enterprise, Professional, Home
Premium et Home Basic)

- Systeme d’exploitation Microsoft® Windows® 8.1 : Windows 8.1 (terme collectif pour les éditions Enterprise, Pro et Core Edition)
- Systéme d’exploitation Microsoft® Windows® 10 : Windows 10 (terme collectif pour les éditions Enterprise, Education, Pro et Home)
Vous trouverez ci-aprés les signes utilisés dans ce manuel et leur définition.

Signes Définitions

(&) Ce signe indique le point important de I'opération.
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Signes Définitions

Ce signe indique, pour la méme opération, une autre méthode que celle qui est décrite dans la

& Alternative .
procédure.

%“IRemarque Ce signe indique les précautions et les restrictions de I'opération.

/\ DANGER

Consignes de sécurité et santé

Dans de rares cas, les lumiéres intermittentes ou la stimulation induite par la lumiére vive d’'un écran d’ordinateur ou de téléviseur peut
provoquer des crises d'épilepsie ou des pertes de conscience. Il est raisonnable de croire que tout individu peut manifester ces symptémes,
méme s'il N’a jamais été sujet a de tels troubles. Si vos proches ou vous-méme avez déja subi ce type de malaise, consultez un médecin
avant d’utiliser ce produit.

Si vous éditez une vidéo 3D plus d’heure en continu, faites une pause de 10 a 15 minutes par heure. Si vous vous sentez fatigué ou géné,
arrétez d'utiliser le produit.

Copyright

N'utilisez pas d'images capturées/de données sonores créées par des tiers sans l'autorisation du détenteur légal, qu’il s’agisse d’'une
image fixe ou d’une animation, sauf dans le cadre d’une utilisation a titre personnel. Notez que la copie de ce genre de données est parfois
limitée et ce méme lorsqu’elles sont destinées a un usage personnel. Nous nous dégageons de toute responsibilité en ce qui concerne une
éventuelle utilisation de données capturées.

Copyright Copyright © 2020 Grass Valley. Tous droits réservés. Portions de logiciel © 2000 - 2020,
Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Ce document ne pourra en aucun cas étre copié,
en tout ou en partie, ou autrement reproduit, sauf si cela a été expressément autorisé selon
la loi sur les droits d’auteur aux Etats-Unis, sans accord écrit préalable de Grass Valley USA,
LLC, P.O. Box 59900, Nevada City, California 95959-7900, Etats-Unis. Ce produit peut étre
couvert par un ou plusieurs brevets américains et internationaux.

Grass Valley est une marque commerciale de GVBB Holdings S.a.r.l.

Avis de non-responsabilité Les options et caractéristiques techniques du produit sont sujettes a modification sans préavis.
Les informations contenues dans ce manuel sont fournies a titre informatif uniquement, sont
sujettes a modification sans préavis et ne doivent pas étre interprétées comme un engagement
de la part de Grass Valley USA, LLC. Grass Valley ne prendra aucune responsabilité quant a
toute erreur ou imprécision pouvant apparaitre dans cette publication.

U.S. Government Restricted Rights Lutilisation, la duplication ou la diffusion par le gouvernement des Etats-Unis est sujet aux

Legend restrictions établies dans le sous-paragraphe (c)(1)(ii) des droits dans la clause sur les
données techniques et les logiciels informatiques dans DFARS 252.277-7013 ou dans les
sous-paragraphes c(1) et (2) de la clause des droits restreints sur les logiciels informatiques
commerciaux dans FAR 52.227-19, si applicable.

Marques commerciales et logos Grass Valley est une marque commerciale de GVBB Holdings S.a.r.l. Les produits Grass Valley
USA, LLC sont couverts par des brevets américains et internationaux, publiés et en instance.
Des informations supplémentaires concernant les marques Grass Valley USA, LLC et d’autres
droits sur la propriété sont disponibles a I'adresse URL suivante.
http://www.grassvalley.com/

Site web de Grass Valley Ce site Web public contient les toutes derniéres informations et les manuels, et des
informations de support supplémentaires. Utilisez 'adresse URL suivante.
http://www.grassvalley.com/




























































Chapitre 1
EDIUS

Ce chapitre présente EDIUS, ses fonctions et la structure des écrans de chaque produit.
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Chapitre 1 EDIUS — EDIUS

EDIUS

EDIUS X Pro

EDIUS X Pro est un logiciel de montage vidéo non linéaire réputé pour ses fonctions de montage a haute vitesse en temps réel et son
fonctionnement trés fluide. Ce logiciel est capable de gérer les données natives dans différents formats de caméra. Aucune conversion
n'est nécessaire pour gérer les données natives des sources, y compris pour les tout derniers formats compatibles 4K, 60p/50p et 10-bits,
tels que le format XAVC ou AVC-Ultra. Une multitude d’applications sont possibles pour ces données : diffusion d’événements ou création
de films, vidéos commerciales, documentaires, supports promotionnels et productions personnelles. Ce logiciel offre un ensemble varié de
fonctions de montage vidéo haute qualité (telles que le montage mixte multiformat, le montage en mode multicam ou proxy, la composition,
I'application d’effets et de titres, la gestion de sources et la création de titres Blu-ray/DVD) qui permettent de produire des documents vidéo
finis qui refletent I'esprit de créativité et la liberté d’expression de I'auteur.
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Chapitre 1 EDIUS — Tableau de comparaison pour les fonctions de chaque produit EDIUS X

Tableau de comparaison pour les fonctions de
chaque produit EDIUS X

v : pris en charge
— 1 non pris en charge
En option : prise en charge possible au moyen d’options.

B Entrée

Fonction EDIUS X Workgroup EDIUS X Pro
Importation a partir de caméras ordinaires, y compris les v v
caméras vidéo et les appareils photo numériques a objectif
unique
Importation a partir de caméras prenant en charge la 4K et la v v
2,5K
Importation de formats caméras professionnels (MXF) v v
Navigateur de source Cinema RAW et décodage pris en charge v v

Navigateur de source Cinema RAW Light et décodage pris en
charge

AN
<

Navigateur de source Sony RAW/Sony X-OCN et décodage pris
en charge

N
N

Décodage H.265/HEVC

Décodage a haute vitesse H.265/HEVC

Décodage Canon XF-HEVC (H.265)

Importation a partir de caméras 3D (stéréoscopiques)

Importations d’'images fixes, y compris des photographies et des
illustrations

Importation d’'images fixes consécutives

Importation de matériaux audio

Importation de Final Cut Pro XML

SINSININT SINININIS

Capture

SIS SIRRRS

Navigateur de source v

Codec Avid DNxHD pris en charge v En option

Importation de formats Dolby Digital Professional et Dolby En option —
Digital Plus

B Parameétres

Fonction EDIUS X Workgroup EDIUS X Pro

8K pris en charge v

Prise en charge de la 4K, 10-bit

Prise en charge de la haute définition

1080/60p pris en charge

NS
SINS S

Sélection de I'espace colorimétrique a 'aide des paramétres du
projet

Fonction de montage pour la liste d’espace colorimétrique

Sélection du format de rendu lors du travail de montage

Préréglage du code temporel

SINS S

Profils d’utilisateur

Chargement et téléchargement par FTP

NININININS

Affichage du code temporel pour 60p/50p

\

B Montage

Fonction EDIUS X Workgroup EDIUS X Pro

Montage HDR v v

Montage mixte en temps réel de plusieurs formats v v

Décodage matériel Intel Quick Sync Video v v
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Chapitre 1 EDIUS — Tableau de comparaison pour les fonctions de chaque produit EDIUS X

Fonction EDIUS X Workgroup EDIUS X Pro
Interface utilisateur recherchée v v
Edition multicaméra v/ v
Edition (3D) stéréoscopique v/ v/
Plusieurs modes de montage v v
Edition par proxy v v
Edition de préenroulement v v
Mode Insertion de titre v —
Montage pendant I'enregistrement de la capture v —
Plusieurs séquences dans les projets v v
Séquences imbriquées v v
Apergus sommaire v v
Parametres de qualité d’image pour la lecture des fichiers RED v v
Apercus plein écran v v
Rotation de la fenétre d’apergu v v
Prévisualisation de zébrures v v
Controle du moniteur v —
Recomposition temporelle v v
Ralentis de qualité v v
Mode de correspondance avancée avec des ralentis de qualité v 4
Champs vectoriels et forme d'onde v v
Vidéoscopes v v
Correction primaire des couleurs v v
Fonction de marquer v Ve
Vue Sous-titres (CEA-708/CEA-608) v v
B Audio

Fonction EDIUS X Workgroup EDIUS X Pro
Mode de controle audio v —
Compteur de puissance sonore v —
Mixeur audio v v
Mappage des canaux audio v v
Passage de train de bits audio v —
Normalisation v v
Génération de la forme d’onde audio (affichage de la forme v v
d’onde de la parole)
Voix off v v
B Effets

Fonction EDIUS X Workgroup EDIUS X Pro
Filtres vidéo Ve v
Transitions v v
Effets audio v v
Quick Titler v v
Canaux alpha v v
Filtres de masquage v v
Incrustation de la piste mat v v
Filtres combinés v v
Liaison de module complémentaire VST v v
GPUfx v v
Clé de chrominance et incrustation en luminance v v
Composition (addition, multiplication, etc.) v v
Stabilisateur de tremblement (correction de flou) v v
Floutage gaussien v v
Personnalisation des effets v v
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Chapitre 1 EDIUS — Codec Grass Valley HQX

Codec Grass Valley HQX

Avec EDIUS, vous pouvez importer des vidéos 4K et 60p dans leurs formats natifs et les monter par unité d'image. Toutefois, un montage
impliquant un tel volume de données vidéo fait peser une lourde charge sur l'ordinateur. Cela peut nuire a la fluidité du montage ou aux

opérations de lecture ordinaire selon les spécifications de I'ordinateur. En pareils cas, convertissez les données en un codec intermédiaire
adapté au montage pour améliorer I'efficacité.

Le codec Grass Valley HQX est un codec intermédiaire qui offre les meilleures performances de montage EDIUS. Il prend en charge
8K/60p/10 bits au maximum, et n’importe quelle source peut étre convertie dans ce codec tout en préservant le format principal. Etant

donné que ce codec peut étre utilisé sous Windows ou Macintosh et qu’il gere le canal alpha, il permet un montage flexible que ce soit en
termes de composition ou de dégradés de couleur.

Le codec Grass Valley HQX ne se limite pas aux opérations de montage, mais sert d’'intermédiaire entre n'importe quelle procédure.

B Formats pris en charge

Taille de I'image 24x24 a 8192x4320 (pixels)
Fréquence d’images

60 fps maximum
Profondeur 8 bits/10 bits

Canal alpha

Pris en charge

Encapsulation QuickTime/AVI/MXF
SE

Windows/Macintosh

La conversion dans un codec intermédiaire a généralement un impact négatif sur la qualité de I'image vidéo et est évitée dans de nombreux
cas ou la qualité est essentielle. Or, le codec Grass Valley HQX minimise la dégradation et conserve une bonne qualité de I'image originale.
Du fait de son espace colorimétrique 4:2:2, le taux d’échantillonnage variable (VBR, Variable Bit Rate) prévu pour préserver la qualité en
fonction de la taille des données (méme aprés modification du taux de compression) a été changé pour s’adapter aux images et limiter la

dégradation aprés des conversions répétées. Il permet de maintenir un niveau de qualité suffisamment élevé pour des événements en direct
ou la diffusion.

B Spécifications

Espace colorimétrique 4:2:2
Débit binaire VBR (7680 MB/s maximum)
Compression Compression intra image

%z Remarque

¢ Etant donné que le codec Grass Valley HQX utilise VBR alors que le débit binaire varie selon I'image et que le volume des données
augmente selon la vidéo a convertir, utilisez un disque dur a haut débit et offrant une capacité maximale.
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Chapitre 1 EDIUS — Configuration de I’Ecran

Configuration de I’Ecran

Cette section explique la configuration globale de I'’écran EDIUS ainsi que chaque fenétre et palette.

Configuration de I’écran EDIUS

Différentes fenétres sont affichées lorsque vous utilisez EDIUS, et globalement, vous utiliserez 7 fenétres pour éditer vos vidéos. Le
montage vidéo est plus facile avec un moniteur double, car chacune des fenétres peut étre affichée sans qu’elles se chevauchent les unes
les autres.
Chaque fenétre peut étre redimensionnée en faisant glisser son coin ou sa bordure sur un c6té. Comme les fenétres s’imbriquent les
unes dans les autres, vous pouvez aligner les fenétres au niveau des c6tés ou des coins. La disposition des fenétres peut également étre
sauvegardée.

Agencement sur un double écran
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(4)

1) Fenétre d’apergu Cette fenétre est utilisée pour vérifier la vidéo. Le lecteur s’affiche a gauche, et I'enregistreur a
droite.
(2) Fenétre du bac/fenétre ||l est possible de passer de la fenétre du bac a la fenétre du navigateur de source et
du navigateur de inversement en cliquant sur les onglets.
source Fenétre du bac
Cette fenétre est utilisée pour gérer les clips importés dans EDIUS.
Fenétre du navigateur de source
Cette fenétre permet de vérifier les fichiers sources provenant de périphériques externes (tels
que des caméras vidéo AVCHD et des caméras vidéo a usage professionnel) sur lesquels les
fichiers vidéo et audio sont enregistrés.
3) Fenétre de la ligne Cette fenétre permet de placer les clips sur la piste ou d’appliquer des effets spéciaux.
temporelle
(4) Fenétre de la palette Il existe 3 types de palettes : la palette [Informations], la palette [Effet] et la palette [Marqueur].
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